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DESCRIPCION DEL JUEGO DEL MOD. "ATTACK" . %

Bajando las dianas mdéviles, una-dos, tres, se encienden sucesi-
vamente el X2,X3,X5 multiplicandose por este orden el valor de
los bonus acumulados. Ademds con las tres dianas bajadas, PRE-
PARA SPECIAI en la diana situada en el pasillo bola cautiva,
dste se apaga al subirse alguna diana mévil 8 al perderse la -
bola.

LLos bonus se encienden por los pasillos y botones estrella: A,
B,C,D,E,F y se consiguer. al perderse la bola. Ademds encienden
el SPECIAL en pasillo inferior izquierdo.-

Los BONUS EXTRA se cargan a traves de la banderola y se obtie-

nen por el agujero central, asi como la bola extra, pero ésta

cueda preparada en el Da51llo inferior derecho (EXTRA BALL).

Por el agujero central enciende luz 30.000 puntos en diana pa-
sillo bola cautiva.

El agujerc de la izquierda aumenta su valor a cada entrada de la
bola en el mismo, en 8.000, 15.000 y 40.000 puntos. Cada vez Qque
la bola entra en este agujero sube una diana mévil.

El botédn estrella A y D encienden pasillo F y E respectivamente,
aumentandoc su tanteo a 10.000 puntos cada uno.

Los botones estrella y pasillos B,C,E,F encienden botones estrella o
pasillo inferior izquierdo aumentando su tanteo a 10.000 puntos ca =
da uno.

L.os bumpers se encienden alternativamente al marcar,

Las EXTRA BALL son acumulativas por bola en juego. = G s ’t\_;
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El ¥idt pénallza Ia bola en juego.
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Esta%ﬁéqulna l;eva un contacto en la puerta que va en paralelo con’
ef* ngilen para que cuando se intente abrir la puerta estando.
équina d%nectada, este contacto se cierre y al cabo de un pe-
quegaftlempo suene una alarma que es mantenida durante un tiempo,
e mndqfinldagente mientras el contacto permanezca cerrado. Esto
mbian‘ocurre §i“se .levanta 1la ’éaulna y se deja el tilt cerrado
%1eﬁpo suﬁldﬁente para dlsgarar la alrma.

LLeva un botdn en la parte’ fronfal de 1a maqulna (derecha) PUSH._ TO ‘f;;75
SELECT cuya utilizacidn sirve para sgleccionar el orden de jugar - ‘f*Qf*i
las bolas 1l8s diferentes Jugadorésﬁde *modo alterno 6 seguido, la in =, i
d1tgc1§g*$e refleja &n el frontal ALTERNATE PLAY & CONTINUOUS PLAY. =
Se pue S§elecctionar uqa vezﬂpﬂﬁbdﬁo el botdén de partidas y antes de
jugar la primera bola. demés se puede efectuar la misma. selecc16n
pero sin dar lugar akizﬂrsea el -jugader el que puedalibremente h&-
ce 10, mediante la ZONA 20 del ADJUSTMENT, anulando previamente el
pulsader. PUSHSTO S£LFfCT. :
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